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Marshmallow challenge
Untuk membuat tower marshmallow, dibutuhkan:
• 20 stik spaghetti
• Lakban
• Tali
• Marshmallow

Diberikan waktu selama 18 menit untuk setiap tim yang 
terdiri atas empat orang. Penilaian dilakukan berdasarkan 
yang berhasil membuat konstruksi tertinggi dari 
bahan-bahan di atas. 



Tahapan marshmallow challenge
1. Orient adalah saat di mana para anggota 

kelompok berkenalan satu sama lain
2. Plan adalah saat para anggota bersama-sama 

merencanakan struktur yang ingin didirikan 
3. Build adalah tahapan terlama yaitu saat stik-stik 

dan bahan lainnya disatukan dan disusun 
4. Ta-da! atau bagian final adalah saat marshmallow 

diletakkan di ujung tower dan jika bisa untuk 
tetap tegak, maka tantangannya berhasil



Tujuan marshmallow challenge
Tujuan atau pelajaran yang dapat diambil dari 

challenge ini adalah agar para anggota tim dapat 

berbagi pengalaman dan dapat berkomunikasi satu 

sama lain, serta mengajarkan kita bahwa pembuatan 

prototipe dapat membantu mencapai kesuksesan. Hal 

ini juga menunjukkan bahwa keberhasilan tergantung 

pada kerjasama erat antara anggota tim. 



"merancang adalah suatu kegiatan yang 
benar-benar membutuhkan seluruh 
pengetahuan untuk mengerjakannya serta 
melakukannya dengan perasaan dan 
pikiran terbaik kita. Sebuah rancangan 
kecil   merupakan hasil dari sebuah 
pengalaman yang menyelamatkan kita dari 
'oh my man' menuju 'ta-da' dan hal 
tersebut  dapat menghasilkan perbedaan 
yang sangat berarti"

“EVERY PROJECT HAS THEIR 
OWN MARSHMALLOW”

-Tom Wijec-  



● Build a tower, build a team (Tom Wijec)
● https://www.youtube.com/watch?v=H0_yK

BitO8M 

Segala informasi yang terdapat dalam dokumen ini merupakan properti 
dari penulis dan penerbit dari masing-masing sumber. Pembuatan slide 
ini dimaksudkan untuk kegiatan sosial dan tidak dapat diperjualbelikan.

Sumber:

https://www.youtube.com/watch?v=H0_yKBitO8M
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